IN TOUCH

Communications :

Supports physiques et protocoles

Définition des liens avec les équipements

Paramétrage des drivers TELEMECANIQUE et SIEMENS

Base de données :

Types de variables supportés : internes, DDE ou équipement

Paramétrage : adresse, limites, alarmes, archivage…

Imagerie :

Objets graphiques :
Définition des propriétés statiques et dynamiques




Etude des diverses propriétés

Enchaînement des vues

Fenêtre d’alarmes et de courbes en temps réel ou d’archive

Script :

Evénements associés : bouton, changement de valeur binaire ou analogique, ouverture de vue…

Etude des principales instructions du langage

Accès aux propriétés d’objets graphiques

Recettes :

Création de recettes

Exploitation en lecture/écriture

Sécurités :

Stratégie et mise en œuvre

Etude d’application :

Recherche de la structure

Etude approfondie de ses composantes

Possibilités de modifications

Evolutions envisageables

